”Den vilda jakten pa diamanten”
Alterenativa regler till Den férsvunna diamanten

Om vi kikar pa filmer som Indiana Jones inser vi snabbt att det &r i inter-
aktionen mellan de olika karaktarerna som spanningen byggs upp.

| Den férsvunna diamanten interagerar spelarna inte alls med varann, de letar
bara efter en.diamant helt obéroende av varandra. Detta andrar vi pa.

Likt de dventyrliga och skrupelfria personervi ar, 6kar det intensiteten om det
gar att rdna varann nar ni hamnar pa samma ruta.-Ben sem landar pa en plats
dar en annan spelare redan befinner sig-kan vélja att férsoka rana denne.
Mark val att som ranbyte funkar endast-pengar eller Afrikas stjarna, inget
annat.

Den som férsoker rana slar en tarning och den som blir rénad gor likadant.
Om ranaren slar mer an den ranade snor han Afrikas stjarna om den ranade
—har denpa-sig- Om han inte har den pa sig snor han lika manga tusenlappar
* som ranaréens tarning visade — skulle det bli pengar over har ranoffret lyckats
gomma dem i strumpan.

Slar den ranade mer an ranaren lyckas den forra komma undan med bade
diamant och pengar i behall och inget mer hander under draget.

Men...om tarningarna visar samma hander ett missode som drabbar bdda
spelarna; detta for att det'inte ska vara riskfritt att rana. Se det som att ranet
blir avbrutet av den lokala och korrumperade polismakten eller sa kanske de
fajtas och rullar runt i halmen och hamnar i virsta gangsterkvarteret. Who
knows? ;

Oavsett vilket - spelarna blir bada ranade pa alla sina pengar (dock inte Afrikas
stjdrna, den ar gomd i.svettremmen i hatten) och forflyttas till Slavkusten dar
de far sta over ett kast. Medan en spelare star 6ver pa Slavkusten kan han inte
ranas, han ar tilIféngatagen._Detsamma galler beduinerna i Sahara. ;

R i,

En ranare kan inte efter ranforsoket betala 1.000:- i samma drag for att vanda
en eventuell marker, hans drag ar 6ver — men givetvis kan saklart dven denne
person rdanas om nagon annan spelare landar pa samma ruta draget efter.

Om det redan stdr tva spelare pa samma ruta kan ranaren valja vem som ska
ranas; dock ej bada. Den som inte blir ranad kan da valja att hjalpa cien ranade,
de far da varsitt tarningsslag och ldgger samman de bada — men blir bada
ranade om ranaren trots allt sldr hégre. Den som inte blir ranad kan ej hjilpa
ranaren. :

Detta medfor dven en annan regelandring; det garinte langre att vinna utan
Afrikas stjarna. Originalreglerna sager att sa fort denna ar funnen kan vem som
helst hitta en hastsko (visum,i nyare versioner) och forst ta sig norrut och
vinna. Det ar bade trakigt och dumt — hastskokravet galler fortfarande men du
maste alltsa bade ha hastsko och diamant fér att ha chans att vinna.

Ytterligare en fordndring ar att marker som antingen ar gula eller hastsko'inte
visas for de andra nar de dras och: ldggs dessutom tillbaka dar de hittades.
Undantaget ar om du har Afrikas stjarna och drar en hastsko; da tar du denna
och kan bege dig mot Kairo eller Tanger som vanligt. Endast den som har
Afrikas stjarna far lov att plocka upp en hastsko — men darefter far du inte
plocka fler, ingen kan inneha mer @n en hastsko at gangen.

Alltsa; densom finner Afrikas stjarna gor bast i attleta upp en hastsko i-det fall
du inte redan vet var en finns. Darefter ar det dags att sa snabbt som majligt ta
dig till Kairo eller Tanger utan att bli av. med stjarnan pa vagen.

Vill ni sa kan ni forbjuda ran innan Afrikas stjarna ar upphittad; det kan alltsa
anvandas som ett intensitetshdjande tillagg forst nar sjalva jakten borjar.

For vidare diskussion om dessa regler, se Spelpappan.se: http://g00.gl/VvNS3kR



